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FEDERACION WASCA DE BALONCESTO!

CAMPEONATO AUTONOMICO 3x3 U17

1- COMPOSICION

La Federacion Vasca de Baloncesto organizard para la presente temporada el Campeonato de
Euskadi de Clubes U17 3x3, en categoria femenina y masculina

2- PARTICIPACION

Esta competicion estard compuesta por 8 equipos en categoria femenina y 8 equipos en categoria
masculina, provenientes de las Federaciones Territoriales, distribuidos de la siguiente forma:

e 2 equipos por cada Federacion Territorial.

e 1 equipo de la Federacion Territorial Campeona de la Liga Vasca Junior.

e | equipo de la Federacion Territorial Subcampeona de la Liga Vasca Junior. En caso de
que el equipo Campedn y Subcampedn fuesen de la misma Federacion Territorial, esta
segunda plaza corresponderia a la Federacion Territorial con mejor equipo clasificado de
la A-1, excluyendo a la del Campedn y Subcampedn.

Cada Federacion Territorial tendra un minimo de 2 equipos y un méaximo de 3 equipos.
Excepcionalmente, en caso de que una Federacion Territorial no pueda inscribir un minimo de 2
equipos, podra aumentarse el nimero maximo de equipos inscritos de otra Federacion Territorial

ad.

Cada Club solo podra participar con un equipo en categoria femenina y un equipo en categoria
masculina.

3- FORMA DE JUEGO

Cada uno de los 8 equipos de categoria femenina y masculina se distribuirdn en 2 grupos de 4
equipos cada uno, denominados Grupo A y Grupo B.

Cada uno de los grupos A y B estard compuesto por al menos un equipo de cada Federacion
Territorial.

Primera Fase
Se jugaré en cada uno de los grupos una liga todos contra todos.
Los dos primeros equipos clasificados de cada uno de los grupos disputara la Segunda Fase.

Segunda Fase

En esta Segunda Fase se disputaran por sistema de eliminatoria, y constara de 2 Semifinales, un
3°y 4° puesto y una Final.
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Las eliminatorias seran las siguientes:

SEMIFINALES

SEMIFINAL 1 1° GRUPO A -2° GRUPO B
SEMIFINAL 2 1° GRUPO B —-2° GRUPO A
3°Y 4° PUESTO

PERDEDOR SEMIFINAL 1 — PERDEDOR SEMIFINAL 2
FINAL

GANADOR SEMIFINAL 1 — GANADOR SEMIFINAL 2
4- FECHAS

Las fechas del campeonato seran el dia 25 de mayo de 2024

S- DISPOSICIONES FINALES

Inscripcién

Cada equipo participante debera abonar a la Federacion Vasca de Baloncesto 35,00 € en concepto
de cuota de inscripcion.

La fecha tope de inscripcion sera el 20 de mayo de 2024, a las 11:00 horas.

En caso de no cubrirse las plazas el dia 20 de mayo a las 11:00 horas, se ampliara el plazo con los
siguientes clasificados hasta el dia 21 mayo a las 11:00 horas.

En caso de no haber 8 equipos, la Federacion Vasca determinara el nuevo formato de juego el dia
24 de mayo

Jugadores/as

Los equipos estardn compuestos de un minimo de 3 jugadores/as y un maximo de 4 jugadores/as.
La categoria U17 son los/as nacidos/as en el afio 2007 y posteriores.

Todos/as los/as jugadores/as deberan tener licencia del mismo Club.

Se permitird sustituir a un maximo de 2 jugadores/as por equipo, pero SIEMPRE deben ser del
mismo club

Uniformidad

En todos los encuentros, los colores de las equipaciones deberan ser perfectamente diferenciados.
En consecuencia, un equipo vestira equipacion clara y el otro oscura. En caso de que pueda inducir
a confusion, estd obligado a cambiar su equipacion el equipo que actué en condicion visitante.
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Acceso Campeonato de Espaifia

Los dos equipos ganadores de la Semifinal 1 y de la Semifinal 2 tendran derecho a participar en el
Campeonato de Espaiia.

El ganador de la Final acudird como primer equipo clasificado de Euskadi, y el perdedor de la
Final acudira como segundo equipo clasificado de Euskadi.

En caso de que alguno de los dos equipos renunciase acudir al Campeonato de Espaiia, esa plaza
le correspondera a siguiente equipo segun clasificacion. Y se tendra en cuenta la clasificacion para

determinar el primer y segundo equipo de Euskadi.

Para poder participar en los Campeonatos de Espaia, los equipos deberan inscribirse a través de
la plataforma FIBA “Planet.fiba3x3” antes del dia 20 de mayo a las 11 horas

La FEB facilitara el link para la inscripcion con tiempo suficiente.

Arbitros

Todos los encuentros seran dirigidos por dos arbitros y uno o dos oficiales de mesa.
Los equipos participantes se haran cargo de los siguientes gastos de arbitraje:

e 53,00 € por cada arbitro y franja.
e 20,00 € por oficial de mesa y franja.

Segun la distribucion de partidos propuesta, tendremos 2 franjas:

e Sabado por la mafiana.
e Sabado por la tarde.

Ademas, se haran cargo de los gastos de desplazamiento de los arbitros y oficiales de mesa.
Estos gastos seran prorrateados entre todos los equipos participantes.

Régimen Disciplinario

Los equipos participantes en esta competicion se someten al Reglamento Disciplinario de la
Federacion Vasca de Baloncesto.

Disposiciones Finales

Cualquier incidencia no reflejada en estas normas, sera la Federacion Vasca de Baloncesto la
encargada de su resolucion.
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REGLAMENTO

La cancha de juego de 3x3 mide 15 metros de ancho por 11 metros de largo.
El balon oficial de 3x3 se usard en todos los partidos.

La plantilla de cada equipo estard compuesta por 4 jugadores/as. En los partidos habra 3
jugadores/as jugando y un/a sustituto/a.

El partido debe comenzar con 3 jugadores/as dispuestos para jugar.
Habré un tiempo muerto por equipo.

La primera posesion se realizard por sorteo. El equipo que gane el sorteo decide sobre si toma el
balon para comenzar o lo deja para tener la primera posesion en una posible prorroga.

El valor de las anotaciones sera de 1 punto, y 2 puntos si se anota desde detras del triple.

La duracion del partido serd de 10 minutos, con un limite de anotacion de 21 puntos. Aplicable
solamente al tiempo de juego regular. El reloj de partido no se para salvo cuando el balon esta
muerto. Después de canasta no se para.

En caso de prorroga, el primer equipo que anota 2 puntos gana el partido.

El reloj de lanzamiento senalara 12 segundos al inicio de cada posesion. Si no hay disponible un
reloj de lanzamiento visible, el operador del reloj de lanzamiento avisard y realizard una cuenta
atras de los ultimos 5 segundos.

Después de falta de tiro se lanzara 1 tiro libre, o 2 tiros libres si la falta se comente detras del triple.

Habra un limite de 6 faltas por equipo.

La penalizacion para las faltas de equipo 7%, 8* y 9% sera de 2 tiros libres en todos los casos. No
existe el concepto de tiro libre adicional durante una falta en accidn de tiro y canasta convertida.

La penalizacion para las faltas de equipo 10" y posterior serd de 2 tiros libres y posesion de balon
en todos los casos. No existe el concepto de tiro libre adicional durante una falta en accion de tiro
y canasta convertida.

La penalizacion por falta técnica sera de 1 tiro libre, sin cambio de posesion.

La penalizacion por falta antideportiva sera de 2 tiros libres, sin cambio de posesion (excepto si es
la 10? falta de equipo o posterior). Se considerara como 2 faltas para la cuenta de faltas de equipo.

La penalizacion por falta descalificante sera de 2 tiros libres y posesion del balon. Se considerara
como 2 faltas para la cuenta de faltas de equipo.
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Posesion después de canasta convertida:

Balon para la defensa.

Justo debajo del aro.

El balon debe salir del triple botando o con pases.

No se permite al equipo defensor jugar el balon dentro del area del semicirculo de “no-
carga” debajo del aro.

Posesion después de un balon muerto: Intercambio de balon (check ball) detras del arco (en la
parte superior).

Posesion después de un rebote defensivo o robo: El balon debe salir del triple botando o con pases.
Posesion después de una situacion de salto: Posesion para la defensa.
Sustituciones:

e En situaciones con el balon muerto, antes del check ball, de un tiro libre o durante los tiros
libres.

e FEl sustituto/a puede entrar en el partido después de que el compafiero/a salga del terreno
de juego y de establecer un contacto fisico con ¢l detras de la linea de fondo opuesta a la
canasta.

e Las sustituciones no requieren ninguna accion de los arbitros u oficiales de mesa.

NOTAS

* Se considera que un jugador/a estd “detrés del triple o arco” si ninguno de sus pies esta dentro o
pisa el arco.

** Las Reglas Oficiales de Baloncesto FIBA se aplican para todas las situaciones de juego no
mencionadas especificamente arriba.
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